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1 >>> S . 1 dili Farkl gizgi tirlerini kullanarak
anatin gorsel dili duygu ve hareketi ifade eder.
BUYULO Renklerin duygusal etkilerini ve zit-uyumlu
2>» Renk ve estetik iliskilerini kesfederek &zgiin renk
RENKLER .
kopoziyonu olusturur.
3 DIJITALE >>> . . Teknolojik araclarla dijital ¢izim yapar,
. anatsal Uretim yapma
ILK ADIM © S S € yap teknoloji ve sanat iligkisini kesfeder.
DOGU VE BATI >>> . Farkh kiltiirlerin sanat anlayislarini
4 Sanatgllar ve eserleri karsilastirir ve érneklerle ifade eder.
GELENEKSEL Mi? >» .
5 CAGDAS MI? © Sanatcilar ve eserleri
.. " . Kil, tel ve karton gibi
6m>>> Gizim ve gorsel ifade malzemelerle 3 boyutlu liretim yapar.
HARFLERLE >>> " o Tipografi ve yazi tasarimiyla
7 DUSUNUYORUM © Sanatin gorsel dili anlam-bicim iligkisini kesfeder.
' I BENIM LOGOM [ >>> Cizim ve gorsel ifade
DOGA ICIN >>> Dogadan topladigi malzemelerle liretim yapar.
9 SANAT © quqm ve Sanat Cevreye duyarl sanat anlayisi gelistir.
1 O KiMLIGIM VE © >>> M Kiilti Kiltiirel mirasini anlatan hayali bir sergi
RENKLERIM L5 LTI kurgular. Mizecilik bilinci gelisir.
. Renk dengesi ve geometrik tekrarlarla
1 1 R DALA © >>> Renk ve estetik meditasyon temelli tasarim uretir.
1 2 >>> S t .. 1 dili Uretim katlama ve 3 boyutlu diisiinme becerisi
eliehinii [l el gelistirir; el-g6z koordinasyonu desteklenir.
MekAn: Nesnelerin veya formlarin
1 3 Kendi imzasini estetikle olusturur; emegini el IelVIe, G el Sere
M e >>> Yagam ve sanat sahiplenme ve 6zglinliik bilinci kazanir. bosluk ya da alandir.

GORSEL SANAT TERIMLERI

SIHIRLI CIZGILER
Cizgi: Bir noktanin bir yonde hareket

etmesiyle olusur; sinirlari belirler,
yon ve hareket duygusu verir.

DANS EDEN SEKILLER

Sekil: DUz bir yuzeyde cevresi
cizgilerle belirlenmis, eni ve
boyu olan gérsel alandir.

BUYULU RENKLER

Renk: Isigin cisimlere carpip yansimasiyla
olusan, duygulari etkileyen ve nesneleri
ayirt etmemizi saglayan gorsel 6gedir.

GIZEMLI DERINLIKLER

Derinlik: Bir yuzeyde uzaklik,
yakinlik ve perspektif hissi olusturarak
goruntuye boyut kazandirir.

FISILDAYAN DOKULAR

Doku: Bir yUzeyin nasil gorindugunu veya
dokunuldugunda nasil hissedildigini anlatan
gorsel ozelliktir.

CANLANAN FORMLAR

Form: En, boy ve derinligi olan,
u¢ boyutlu ve hacimli yapidaki sekillerdir.

SONSUZ MEKANLAR
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b~ Guaj Boyalar
] Kalin ve kapatici yapisiyla
Y canli renkler veren
N su bazli boyalardrr.
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S
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ATOLYE NEDIR? ATOLYE KURALLARI:

Sanat atdlyesi; ¢izim, ‘Malzemeleri dikkatli kullanirim.
boyama, kesme, yapistirma *Ortak araclari paylasirim.
gibi sanat etkinliklerinin -Calisma sonrasi alanimi temiz birakirim.
yapildigi 6zel bir siniftir. ‘Baskalarinin calismalarina saygi duyarim.

Pastel Boyalar

Kegeli Kalemler Yumusak uglu kuru "
: ve kolayca dagilan
Kece uclu, parlak renklerde renklendirzlne qrogglqudlr. . Sulu Boualar
yazi ve boyama kalemleridir. : y
C e ok SR ~— Su ile inceltilerek kullanilan,
Y- T - “"‘ ;qydam yapih hafif boyalardir.

)

i Cam Boyalar

~  Camve parlak yuzeylere 6zel
¢.. olarak uretilmis kalci boyalardir.




SANATIN
GORSEL

DiLI

Asagidaki cizgilerin altina ayni desenleri renkli kalemlerle giz.
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Ornek: Ornek: BENZER RENKLER
RENK Cirei P ZIT RENKLER
VE Turuncu Yesil * Renkler goérdigimiiz
. Sari her seyin nesesidir.
ESTETIK Mor * Duygularimizi anlatir.

Mavi Resimlerimize canlilik

Yesil BENZER RENKLER Mavi ZIT RENKLER katar.
Mor Birbiri ile uyumlu, birbirini biitiinleyen Turuncy Birbirini tamamlayan, birbirini daha parlak ve *Her rengin bir anlami
komsu renklere benzer renkler denir. doygun goésteren renklere zit renkler denir. bir etkisi vardr.

BUYULU RENKLER Yukardaki gorsellerden faydalanarak sen de asagida benzer renkler ve zit renklerinizi olustur.

BENZER RENKLER




DiJITAL SANAT B ) o “q " Celeneksel (kagit/kalem) sanat le dijital

- e sanat arasinda sence en buyiik fark nedir?

TEMA: - .
SANAfSAL Bilgisayar, tablet ya da cep telefonu gibi teknol?jik m L
. ® araclar kullanilarak yapilan sanattir. Tuval yerine
URETIM .

* Hic telefon/tablet ile cizim yaptin mi?

ekran, firca yerine dijital kalem kullanilir. Katman o,
. YAPMA (layer), geri alma (undo), renk paleti gibi kolayliklar > Hangiuygulamalarikullandin?
dijital sanatin 6zelliklerindendir. Bu sanat tiiri; ay

* Teknolojinin sanat tizerindeki etkilerini

illistrasyon, animasyon, oyun tasarimi, karakter

nasil buluyorsun?
yaratimi gibi bircok alanda kullanilir. e e 150 ia iy

DIJITALE ILK ADIM Yukarida dijitalde hazirlanmis 3D maket evi incele ve asagida verilen maket evi kes ve yapistir.
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Van Gogh (Bati) - Seker Ahmet Pasa (Dogu)

VINCENT VAN GOGH

SANATC}ILAR Van Gogh, Hollanda'da dogdu. Geng yasta resim

VE yapmaya basladi ancak hayati boyunca maddi

sikintilarla ve saglik sorunlariyla miicadele etti.
Bu zorlu siirecte en buyiik destekgisi kardesi Theo
oldu. Renkli, duygulu ve hareketli tablolariyla
taninir. 37 yasinda hayatini kaybetti fakat asil
omri 6liimiinden sonra kazand..

ESERLERI

DOGU VE BATI SANATININ KARSILASTIRILMASI

Van Gogh, bu resmi Fransa'da bir akil hastanesinde yapti.
Tablo, ressamin duygularini ve hayal giiciinii yansitiyor.

SEKER AHMET PASA
(1841-1907)

Osmanli'nin ilk akademik
ressamlarindandir. Paris'te
resim egitimi aldi. Doga, meyve
ve cicek resimleriyle tanindi.
Bati teknigini Osmanl
kiilturiyle birlestirdi.
Tiirkiye'de halka agik
ilk resim sergisini acti.

Seker Ahmet Pasa’nin “Oduncu” tablosu
kiiltiirler ve caglar arasindaki degisik katlarin
aciga ¢ikariimasini 6zetleyen bir ¢alisma.

Yukaridaki iki eserin birlesiminden ilham alarak kendi 6zgiin eserini giz.
Eserinde hem Dogu’'ya hem Bati'ya ait unsurlara yer ver.




BEDRI RAHMIi EYUBOGLU

Trabzon'un Gérele ilgesinde 1911 yilinda
dogdu. 21 Eyldl 1975 tarihinde yasama
veda etti. Hem geleneksel Tiirk sanatindan
hem de ¢agdas Bati sanatindan etkilenmis
bir sanat¢idir. Mozaik, graviir, seramik,
yazma ve tas baski gibi bircok teknigi
ustalikla kullanan sanatgl, 6zellikle Anadolu kiiltiiriini ve halk motiflerini
eserlerine yansitmistir. Hem sair hem ressam olan Eyiliboglu’nun ¢calismalari,
sanatin birgok dalini kapsayan ¢ok yonli bir anlayisi temsil eder. Alisiimigin
disinda bir renk paletine yénelerek daha lekesel ve gizgisel bir motifselligi
bu yillarda benimseyen Eyliboglu, yerel ve 6zgiin degerlerden kopmayarak
sanatini icra etmeye devam etmistir.

GELEKNEKSEL SANAT

Hat, Tezhip, Minyatiir, Ebru gibi sanatlar, ge¢misten giiniimiize kiilttrimiizi
yasatan 6nemli geleneksel sanat dallaridir. Bu sanatlar 6zellikle Osmanlh
doéneminde biiyiik gelisme gostermistir. El emegi, sabir ve incelik gerektiren
bu sanatlar, tarihi eserlerde ve mimari yapilarda da sik¢a gériiliir.

SANATCILAR
VE
ESERLERI GAGDAS SANAT

Teknolojinin ve modern yasamin etkisiyle gelisen sanat anlayisi, bireysel —
ifade bicimlerini 6ne ¢ikarir. Cagdas sanat; video art, dijital sanat, enstalasyon ' b
ve performans sanati gibi farkl bicimlerde karsimiza cikar. Sanatgilar, '

gtincel sorunlara dikkat cekerken kendine 6zgii yontemler kullanirlar.

GELEKNEKSEL Mi? CAGDAS MI? Yukaridaki bilgiler dogrultusunda kendini yakin hissettigin alani iceren bir resim ciz.



CiziM VE
GORSEL
IFADE

SEKILDEN HEYKELE Sen de kilden yapacagdin heykeli eskiz alanina tasarla.
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AN]MASYONE SANATIN Okunabilir!ik kf:ldqr JUIESIGLT d.e §nem|idir. Y.GZI LTl E§ fGebZeIZH-llrr—’?' aJZla'ﬁ"fglr ; Kalin-ince, diiz-egri, buyulk-kuguk olabilir.
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5 * Satir: Metnin akisini ve yonuni belirler.

et 1T WHCD il * Hizalama: Sol, sag. ortali ya da blok

< %Dlyarbal(lr Sanlmmr "nhmmu"mmg biciminde dizenleme sanatidir.

* Yazi Karakteri (Font): Harfin stilidir.
Serifli, serifsiz, el yazisi gibi tirleri vardir.

MARKA < SKi( GORSEL h:;:‘aar::I‘llzl;:;zec::;?;?r;:t;e::;r{bl unsurlar bir araya gelerek EEFEUBEKEY _.AE!nKara‘pﬁ
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HABE D".I
Tipografi sadece yazmak degil, gizgilerle diisiinmek demektir.
’ M =< KONSEPT Harfler; cizgi, sekil, bosluk ve ritim gibi gorsel sanat
elemanlanini ierir.lyi bir tipografi calismasi, izleyicide duygu
ve anlam olusturur.

"<M()D\

“ME EDYA

MODA

= lstanbul $% Erl“rum o v Eskisehir
~

e

Cel

|;/

A ’\/\RI AMA
A I

Tipografi : Harfle yapilan tasarim Font: Yazi tipi (6rnek: Kalin, egik, susli). Punto: Yazinin buyukligi. Serif: Harf uclarinda siis olan yazi tipi.
Satir Araligi : Alt alta yazilarin arasindaki bosluk. Baslik Yazisi : Dikkat ceken biiyiik yazilar. Monogram: ic ice gecen harflerden olugsan sembol.

HARFLERLE DUSUNUYORUM



LOGO NEDIR? 1. Asama : Kagida dékme (Gizim) 3. Asama : Secilen

Logo: bir kisi, kurum ya da markayi tanitmak
icin kullanilan sade, 6zgiin ve akilda kalici bir isarettir.
Yazi, sembol ya da her ikisinin birlesimiyle olusturulur.
insanlarin o markayi tanimasini saglar.

724 ((lglﬂ

2. Asama : Dijital ortama dokme ve renklendirme

( * o Gunumuzun en guzel‘7
.o logolarindan birine 6rnek
< w " ”

Sen de kendine bir firma ismi veya herhangi bir (iriin ismi belirleyerek o isme logo tasarlayip orjinal halini olustur.

Daha 6nce yapiimis olan bir logo calismasi érnegi:

BENIM LOGOM

Ornegin bizden Tiirkiye A Milli Futbol Takimina iki renk
bir 6rnek calisma yapmamiz isteniyor.

LOGO OLUSTURMADA
1. ASAMA DUSUN, ARASTIR, TASARLA (Hazirlik )

1. “Sen bir marka olsan, neyi temsil ederdin?”
- Seni anlatacak 3 kelime belirle.
(Orn: Doga, cesaret, denge)
2. Logo nedir, ne ise yarar?
= Giunliik hayatta sik¢ca gordigiin logolardan
3 6rnek bul ve anlamini arastir.
- Logolar sade, akilda kalici ve mesaj verici olmalidir.
3. Sekil dili olustur;
- Her anahtar kelimen igin bir sekil veya simge diisiin:
- Orn: “Cesaret” = Aslan simgesi
- “Doga” = Yaprak veya daire formu

2. ASAMA KAGITTA TASARLA (Eskiz Asamasi)

1. Eskiz Alani Olustur:
- Fikirlerini kagit izerinde 3 farkl sekilde tasarla.
- Farkl geometrik sekiller (yuvarlak, ticgen, kare)
icinde denemeler yap.
2. Renk Paletini Seg:
- En fazla 2 veya 3 renk kullan.
- Renkler karakterini yansitmal.
(Mavi: huzur, kirmizi: eneriji vb.)
3. Tipografi Dene:
- Logonun i¢inde metin olacaksa sade
ve okunabilir olmasina dikkat et.

3. DIJITALDE URET
(Dijital Tasarim Uygulamasi)

1. Arag Seg:

-> Canva, Adobe Express, Paint veya baska
bir uygun dijital uygulama kullan.

2. Eniyi eskizini dijitale tasi:

-> Sectigin taslagi temel alarak dijital
ortamda yeniden olustur.

3. Gorsel Kimligini Olustur:

- Logonu kicuk (profil simgesi) ve buyuk
(poster) boyutlarda test et.

-> Dilersen, logonun yanina bir slogan yaz:
Orn: “Kucguk adimlar, buyuk izler birakir.”




Gozlemle!

BiYOFiLi NEDiR? + Okul bahgesine ya da sinifin SUN VE ANLAT!
camindan disariya bak. ¢ * Yaptigin tasarimin hangi doga

Biyofili, insanlarin dogaya karsi duydugu icglidusel sevgi ve bagdir. - Asagidaki dogal ' dégesinden ilham aldigini agikla.
Sanatta biyofili, dogadan ilham alan desenler, formlar ve tasarimlarla ogeleri gézlemle: i . Bu formun seni neden

ifade bulur.

<Y kl D e
apraklar etkiledigini anlat.
* Dallar

CiZiMLE ANLAT! - Kabuklar RS ‘Tasariminin islevini ve
* Tohumlar 3 estetik yonunu ifade et.

» G6zlemledigin bir dodal formu seg. (6rn: kuru yaprak, cam kozalagt) - Taslar SoRU:
* Onu ayrintili olarak ¢iz. « Yanina, bu formdan yola - Gigekler : . o
cikarak yeni bir obje tasarla. « Yapraktan esinlenilmis bir masa lambasi - Salyangoz kabuklari SENEE M E B PelEElehmim & I
neden bu sekilde?

» Kabuktan esinlenmig bir taki kutusu _ “Kus tuyleri b
 Cam dalindan ilhamla bir kalemlik PO G LARe Kimi korumak igin, kimi tutunmak,

- Ani petekleri ' kimi su toplamak icin mi?

DOGA |g|N SANAT Yukardaki yénergeye gére sen de bir biyofili 6rnegdi se¢ ve kagida tasarla, dogadan buldugun malzemelerle calismani yap.



* Hi¢ bir miizeye gittin mi?

MUZELER

MUZE VE Miizeler, bir toplumun ge¢misini gelecege tasiyan hafiza
oo oo mekanlarnidir.Eserleri korur, sergiler ve anlamlandirir.
KULTUR

Her miize, bir kiltirin anlatisini tasir.Sanat eserleri,
arkeolojik buluntular, el sanatlari ve belgeler miizelerde
halkla bulusur. Tiirkiye'de ¢ok sayida arkeoloji, ethografya
ve sanat miizesi vardir. Atatiirk, miizecilige cok 6nem vermis,
1930°lu yillarda ilk ulusal miizelerin acilmasini desteklemistir.

* Hangi eser seni etkilemisti?

* Bir miize kuracak olsan
icinde neler olurdu?

* Kulturel miras nedir?

* Sana neyi hatirlatir?

GiM VE RENKLERIM Miizecilik ve arkeoloji bilgilerinden faydalanarak yasadigin sehrin tarihi bilgi ve dokularini dikkate alarak kil ya da
kagit hamurundan yapacagin 3 boyutlu lriinin tasarimini giz.

Muzecilik Nedir?

Muzecilik, kulturel, sanatsal, tarihi

ya da bilimsel degeri olan eserlerin
toplanmasi, korunmasi, sergilenmesi
ve topluma sunulmasiylailgilenen
bilim ve uygulama alanidir.

Mize Nedir?

Miize, sanat eserlerinin, tarihi
objelerin, doga érneklerinin ya da
bilimsel buluslarin sergilendigi;
toplumun gezip 6grenebilecegi
kurumlardir.

Miizenin Temel Amaclart:
* Koruma: Degerli eserleri

zamanin etkilerinden saklar.
« Egitim: insanlara tarih, sanat
ve kiltir hakkinda bilgi verir.
«[lIham: Sanatcilara ve
ogrencilere yaratici fikirler
sunar.
* Toplumsal hafiza: Gecmisi
gelecege aktarir.

Miize Tiirleri:

1. Arkeoloji Miizesi: Tarih 6ncesi

ve eski uygarliklara ait eserler

2. Sanat Muizesi: Resim, heykel,
seramik gibi sanat eserleri

3. Etnografya Muzesi: Kiiltirel
yasami anlatan esyalar
(kiyafet, alet vb.)

4. Bilim ve Teknoloji Mizesi:
Bilimsel icatlar ve teknolojik
araclar

5. Doga Tarihi Mizesi: Hayvan,
bitki, fosil drnekleri

6. Cocuk Muzesi: Oyunla
ogrenmeyi saglayan, cocuklara
ozel tasarlanmis alanlar




Mandala Nedir?

Mandala, Sanskritce kékenli bir kelimedir
ve “kutsal daire” ya da “enerji gemberi”
anlamina gelir. Mandalalar, icten disa ya da
distan ice dogru simetrik olarak cizilen
desenlerdir. Sanatta dengeyi, uyumu ve
butlnligi temsil eder.

Mandalanin Ozellikleri:

‘Genellikle daire seklinde baslar.

‘Desenler merkezden disa dogru tekrarlarla biyiir.
*Simetrik ve dengeli bir yapi icerir.

*Cizmek hem odaklanma hem de rahatlama saglar.

Mandala Yapim Teknikleri:

1. Merkez Belirleme:

*Sayfanin ortasina bir nokta koyarak baslanir.
Bu merkez, mandalanin tiim desenlerinin

cikis noktasidir.

2. Cemberler ve Bélumler:
*Pergel veya tabak yardimiyla dairesel gizgiler gizilir.

*Bu gemberler, desenlerin yerlesecegi alanlari olusturur.
*Daireler esit parcalara béliinir
(4, 6, 8 veya daha fazla)

3. Desenlerin Yerlestirilmesi

*Her bir bélim icine geometrik, ciceksi veya
sembolik desenler cizilir.

*Desenler merkezden disa dogru biyliyerek tekrar eder.
*Her halkada benzer formlar gizerek ritim yakalanir.
4.Renkleme:

*Renk se¢imi tamamen kisisel bir tercihtir.

*Denge ve uyumu saglamak icin karsit

renkler veya ton gecisleri kullanilabilir.

5. Yaratici Dokunuslar:

*Nokta, cizgi, egri gibi 6gelerle detaylar eklenebilir.
*Her mandala, yapan kisinin i¢ diinyasini yansitir.

Mandala Yapmanin Faydalari:

*Dikkat ve odaklanmayi artirir.

*Stresi azaltir, rahatlama saglar.

*Sanat yoluyla kendini ifade etmenin giizel bir yoludur.




ORIGAMI NEDIR?
Origami, Japonca’da “ori” (katlamak) ve “gami” (kagit) Q V# V #

kelimelerinden olusur. Yani origami = kagit katlama sanati : Origaminin Faydalari:

El-g6z koordinasyonunu gelistirir.
Dikkat ve odaklanmayi artirir.
Sabirli olmayi 6gretir.

demektir. Origami, bir kagidi kesmeden, yapistirmadan
sadece katlayarak cesitli sekiller, hayvanlar, nesneler

olusturmaya dayanir. Bu sanat hem Japonya‘’da hem de
diinyanin bircok yerinde yuzyillardir yapilmaktadir.

Hayal giliciinii ve yaraticiligi destekler.

Asagida verilen origami ile sende kendi ucagini yap.
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